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RAlgumos estudos sobre RV....

Vi.rtual reality for medical training: the state-of-the-art.

Autores: Ruthenbeck, G., Reynolds, K. J Simulation 9, 16-26 (2015).
https://doi.org/10.1057/jos.2014.14

Resumo:

Este documento analisa a situacao atual e os beneficios da formacdo médica baseada
na simulacao de RV haptica para cirurgia 6ssea e dentéria, procedimentos de
entubacao, cirurgia ocular e cirurgia minimamente invasiva e endoscodpica.

Conclusoes:

Varios simuladores foram validados e demonstraram beneficios claros para a
formagcao médica.
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RAlgumos estudos RV....

Effects of Virtual Reality training on medical students'
learning motivation and competency.

Pak J Med Sci. 2019;35(3):852-857. doi: 10.12669/pjms.35.3.44. PMID: 31258607; PMCID:
PMC6572943. (2017)

Resumo:

O principal objetivo deste estudo foi explorar os efeitos das metodologias de
aprendizagem com texto, video e tecnologias imersivas para a aprendizagem dos
participantes em faculdades de medicina e universidades publicas e privadas do
Paquistao.

Conclusoes:

A realidade virtual foi considerada a melhor para os estudantes de medicina, tanto no
que respeita a motivacao para a aprendizagem como a competéncia para a
aprendizagem.
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RAlgumos estudos RV ...

The effect of degree of immersion
upon learning performance in virtual reality simulations

for medical education
Gutierrez, MS, Pierce, Jennifer, Vergara, Victor, Ph.D, et al. (2014)

Resumo é conclusoes:

Este estudo examinou e comparou a aquisicao de conhecimentos utilizando uma
estrutura de conhecimentos. Um grupo utilizou um ambiente de RV totalmente imerso,
utilizando um ecra montado na cabeca (HMD), e outro grupo utilizou um ambiente de
RV parcialmente imerso (ecra de computador). O estudo demonstrou um efeito
positivo da simulacao de RV na aprendizagem, mas o0 grupo imerso apresentou um
ganho significativamente mais elevado do que o grupo parcialmente imerso.
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Beneficios da Aplicagao da .
Realidade Virtual Mista no Campo

da Saude




N /
reinamento Pratico -
Aprimorado

A RVM oferece simulagdes realistas que
permitem aos profissionais de saude praticar
procedimentos complexos em um ambiente
seguro e controlado.

Estudantes podem repetir procedimentos
varias vezes no ambiente virtual, aprimorando
suas habilidades antes de realizar
procedimentos reais.
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Reducao de Riscos e Erros

> A pratica virtual reduz os riscos associados
aos procedimentos médicos, permitindo
gue os profissionais cometam erros e
aprendam com eles sem prejudicar
pacientes reais.

> Aumenta a confianca e a competéncia dos
profissionais antes de lidarem com
situacoes reais.
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Acesso a Cenarios Diversos

A RVM permite a criacao de uma variedade
de cenarios médicos, desde casos comuns
ateé situacoes de emergéncia, ampliando a
gama de experiéncias de treinamento
disponiveis.

Isso prepara os profissionais para lidar com
uma ampla gama de casos no ambiente
clinico real.
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Como tudo comecou..
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CONFORMIDADE COM AS DIRETRIZES DE
METODOLOGIA ATIVA RECOMENDADAS PELO MEC.
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A necessidade
desta
nova tecnologi

® As universidades, muitas vezes,
enfrentam um desafio significativo
ao buscar oportunidades praticas
para seus estudantes.

® A escassez de experiéncias no
mundo real pode limitar a

e aplicacao pratica dos
conhecimentos adquiridos em
sala de aula.
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Envolvimento do
=1{N]gl=

A natureza imersiva da RVM torna o treinamento mais
envolvente, aumentando o interesse e a retencao de
informacgoes por parte dos alunos.

Estudantes podem sentir-se mais motivados a aprender
e aprimorar suas habilidades. (Isto esta comprovado!)
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Pesquisa e
Desenvolvimento

A RVM também é uma ferramenta valiosa
para a pesquisa médica, permitindo a
criacao de modelos de érgaos virtuais para
estudo e desenvolvimento de novas
técnicas e tratamentos.
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Experiencia Imersiva

Criamos uma experiéncia imersiva a partir da nossa
equipe no Real Hospital Portugués, com materiais
informativos e personalizados para graduacao,
internato, residéncia e especialidades.

N\

PRICJAL

Mix Reality




. .  PRIQAL

Conclusao

A RVM nao substitui completamente as praticas no campo, mas funciona como um
complemento valioso, enriqguecendo a formacao académica e preparando os
estudantes para os desafios da vida real.

Essa abordagem inovadora é uma alternativa eficaz para enfrentar as dificuldades
encontradas pelas universidades, para dar mais seguranca aos futuros profissionais
da saude, é assim, melhorar o impacto da sua pratica médica.
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